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Мета та завдання дисципліни

Мета Завдання

 Розвиток цифрової
компетентності
магістранта для інтеграції
інструментів штучного
інтелекту та динамічних
середовищ у процес
навчання математики з
метою підвищення
мотивації учнів та
персоналізації їхнього
навчання.

Вивчити можливості
генеративного ШІ (LLM) для

автоматизації підготовки
методичних матеріалів.

Опанувати роботу в
середовищах динамічної
математики (наприклад,

GeoGebra) для візуалізації
абстрактних понять.

Навчитися застосовувати
сервіси аналітики навчання для

моніторингу прогресу учнів.
Сформувати етичну позицію

щодо використання ШІ в
освітньому процесі та питаннях

академічної доброчесності.



Програма навчальної дисципліни

01

02

03

04

Екосистема цифрових
інструментів сучасної
математичної освіти.

Генеративний ШІ (LLM) як
асистент вчителя математики.

Динамічне середовище
навчання (на прикладі
GeoGebra та аналогів)

Аналітика даних та
автоматизація зворотного
зв’язку.

05
Етичні аспекти та академічна
доброчесність в епоху ШІ.

06
Налаштування «Цифрового
кабінету математика»

07 Промпт-інжиніринг для вчителя

08
Розробка інтерактивних
динамічних моделей у GeoGebra



Програма навчальної дисципліни

09

10

11

12

Автоматизація контролю
знань.

Візуалізація складних
математичних об’єктів

Використання CAS-систем
(WolframAlpha, SymPy) у
навчанні.

Гейміфікація математики.

13 ШІ-аналіз помилок.

14
Створення адаптивного
контенту

15
Проєктування «Цифрового сліду»
математичного класу.

16 Підсумковий проєкт.
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